NASSLACKIEREN

AUTOMATISCHE PROGRAMMIERUNG VON LACKIERROBOTERN

Programmieren leicht gemacht

Dank einer neuen Software
lassen sich Lackierprogramme
manuell erstellen. Das erspart

< Das Programm identifiziert beim Setzen eines
Roboter-Programmpunktes sowohl die Position als
auch die Orientierung des Handgerats. Auf diese
Weise lassen sich die Programmierpunkte fiir die

die zeitraubende Eingabe von
Positionsdaten. Eine automa-
tische Bauteileerfassung
ersetzt die Programmierung
sogar komplett. Sinnvoll ist
die neue Technik vor allem bei
haufig wechselndem Bauteile-
Spektrum und kleinen Los-
groBen.

__ Anwender wiinschen sich, dass
ihre Lackieranlagen mit moglichst gerin-
gem Personalaufwand und Ressourcen-
verbrauch arbeiten. Im Idealfall sollte
eine perfekte Anlage so ausgelegt sein,
dass man bei minimalem Verbrauch an
Lackmaterial mit nur wenigen Mitarbei-
tern verschiedenste Bauteile flexibel
bearbeiten kann. Allein die Abnahme
der einwandfrei lackierten Teile bleibt
Aufgabe des Facharbeiters.

Reiter aus Winnenden hat sich diese
Vision zum Ziel gesetzt und in Zusam-
menarbeit mit der didnischen Firma
Inropa und unter Verwendung ihrer inno-
vativen RobTeach-Technologie ein anwen-
derfreundliches System zum Program-
mieren von Lackierrobotern entwickelt.

Intuitiv programmieren
Flir gewthnlich ist das Programmieren
von Lackierrobotern sehr zeitraubend
und teuer. Einerseits, weil dafiir die Pro-
duktion gestoppt werden muss. Ande-
Terseits weil das Teachen neuer Pro-
grja\ff)me in der Regel als Expertendienst-
leis .g von AuBen zugekauft werden
D 1etie RobTeach-Technologie

spateren Lackierbahnen einfach speichern.

In einem Scan-Bereich wird das Werkstiick mit
Laserkameras abgetastet und vermessen. Auf Basis
dieser Daten erstellt die Software ein dreidimensio-
nales CAD-Bild. Das Lackierprogramm wird dann
innerhalb von 1 bis 3 min automatisch generiert. ¥

hingegen hietet eine effizientere, ange-
nehmere und natiirlichere Art der
Roboterprogrammierung. Das Program-
mieren der einzelnen Punkte wird mit
einem handlichen Bediengerdt ausge-
fithrt, welches einer Lackierpistole
nachempfunden ist.

Beim Setzen eines Roboter-Programm-
punktes identifiziert das RobTeach-
System sowohl die Position als auch die
Orientierung des Handgeriits. So lassen
sich die Programmierpunkte fiir die spi-
teren Lackierbahnen einfach speichern.
Dieses intuitive, fliissige Programmie-
ren dhnelt der Lackierbewegung mit
einer einfachen Lackierpistole. Beim
Programmieren lédsst sich so die Erfah-
rung des routinierten Handlackierers
einbringen. Die erzeugten Bahnen wer-
den mit Hilfe der tibersichtlichen Soft-
ware auf dem Bildschirm dreidimensio-
nal dargestellt.

Kein Produktionsstopp erforderlich
Mit der Software lassen sich die Bahnen
leicht direkt am Bildschirm nachbear-
beiten und optimieren. So kann man
gezielt die gewlinschte Lackiergeschwin-
digkeit und Lackmenge sowie den kor-
rekten Bahnverlauf einstellen. Das
erleichtert die Kontrolle des gesamten
Lackierprogramms samt Taktzeit und
Lackverbrauch. Fiir diesen Program-
mier-Prozess ist kein Produktionsstopp
erforderlich.

Sofern man iiber CAD-Zeichnungen
der Teile verfiigt, kann man an einem
handelsiiblichen PC sogar ein komplettes
Lackierprogramm erstellen. Das neu
erstellte Programm l4sst sich anschlie-
Bend in einer Simulation testen. Damit
kann man im Vorhinein falsche Bahnen,
eventuelle ZusammenstdBe und fiir den
Roboter unerreichbare Positionen ver-
meiden. Fiir die Bedienung des Systems
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sind keine besonderen PC-Kenntnisse
erforderlich. Das erforderliche Wissen
ldsst sich bereits in einer eintdgigen
Schulung vermitteln.

Selbststandige Erfassung

der Teilegeometrie

Eine weitere, komfortable Alternative
zum herkdmmlichen Programmieren ist
das vollautomatische Scanning-System
von Inropa. Dieses System liest die
Geometrie der zu lackierenden Teile
selbststdndig ein und generiert anschlie-
Bend automatisch ein dazu passendes
Lackierprogramm. Zu diesem Zweck
werden die zu lackierenden Teile zu-
nidchst mit dem Forderer durch einen
Scan-Bereich transportiert und mit
Laserkameras von beiden Seiten abgeta-
stet und vermessen.

Wiihrend dieses Vorgangs erstellt die
Software ein dreidimensionales CAD-
Bild. Fiir die anschlieBende automatische
Generierung des Lackierprogramms
benétigt das System je nach Komplexitit
gerade einmal 1 bis 3 min. Das fertige
Programm wird Giber eine Netzwerkver-
bindung auf den Lackierroboter iibertra-
gen und abgearbeitet.

Dank dieser schnellen und automa-
tischen Programmierung kann der An-
wender kiinftig flexibler auf Lackierauf-
trige mit geringer Stiickzahl reagieren,
da die zeit- und kostenaufwendige Pro-
grammierung entfillt. Lediglich die Auf-
und Abnahme der Teile sowie die Bereit-
stellung des Beschichtungsmaterials muss
jeweils individuell geregelt werden.

Das neue System ldsst sich in neue
und bereits hbestehende Lackieranlagen

integrieren. Es wird bereits weltweit von
mehreren namhaften Unternehmen ein-
gesetzt, beispielsweise beim bekannten
Hydraulikteilehersteller Sauer-Danfoss
in Dédnemark: Das Scanning-System
ibernahm dort die aufwendige Erstel-
lung von Lackierprogrammen fiir die
sich stdndig dndernde Produktpalette
mit mehr als 700 Artikeln.

Reiter ergidnzt mit der neuen Techno-
logie die seit Jahren bewdhrte Anlagen-
technik. Die Firma unterhilt im hausei-
genen Technikum eine Demonstrations-
anlage fir praktische Vorfiihrungen. _|
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